Regras do Génesis

1. OFENSAS E REGRAS DO CHAT ‘

1.1. Praticar atos de ofensas de cunho Pessoal (com o intuito de ofender), envolvendo a VIDA
PESSOAL de OUTRO/OUTROS jogadores, dentro dos Canais Oficiais do Servidor (Discord,
WhatsApp (Grupo de Venda), P4dgina no Facebook, Chat Global, Chat Todos, Chat Grupo, Chat
Clan)

1.2. Praticar atos de ofensas de cunho Raciais, Sexuais (Género ou Orientac¢do Sexual), religiosos,
dentro dos Canais Oficiais do Servidor (Discord, WhatsApp (Grupo de Venda), Pagina no
Facebook, Chat Global, Chat Todos, Chat Grupo, Chat Clan)

1.3. Praticar atos de ofensas envolvendo MAE, PAl, OU QUALQUER OUTRO TIPO DE FAMILIAR.

1.4. Utilizar informacgdes, nomes, assuntos relacionados a vida de um jogador, com o intuito de
provoca-lo, sem devidas autorizagées, mesmo que indiretamente.

1.5. O uso de palavras ofensivas, xingamentos ou qualquer outro termo, abreviado ou nao, que
seja considerado ofensivo conforme as diretrizes do Génesis e o entendimento da Administracao
do servidor.

1.6. E proibido acusar a Staff de envolvimentos com Jogadores/Clans.

1.7. E Proibido acusar a Staff de envolvimentos com quaisquer tipos de Drop, com os termos de
"Pezinho", "Joga para mim", "Jogou no chado" ou qualquer outro termo que der a entender isso.
1.8. E proibido qualquer tipo ou tentativa de Difamag3do contra a Staff ou Servidor.

1.9. E Proibido ficar floodando o chat usando o assunto "Ndo dropo nada" ou qualquer outro
termo que der a entender isso.

Penalidades: Suspensdo da conta, bloqueio de acesso ao servidor ou bloqueio do chat por tempo
determinado pela equipe. Em casos mais graves, podera haver bloqueio permanente da conta
ou do chat.

2. DENUNICAS

2.1. Para a denuncia ter efeito serd necessario conter uma gravacdo de tela das mensagens,
contendo todas as mensagens, do comeco ao fim e data e hora, ou capturas de tela contendo
todas as mensagens, do comeco ao fim e data e hora.

2.2. Todas as denuncias devem ser realizadas em canal especifico no Discord do servidor, ndo
sendo considerado valido quaisquer denuncias realizadas por outro canal oficial.

2.3. Prazo de até 24h do acontecimento.

2.4. Caso seja identificado uso de “Mulas” para fazer a ofensa, todos os personagens vinculados
ao computador/IP nas ultimas 24h serdo punidos.



2.5. Se o Player que recebeu a ofensa retribuir a ofensa (sendo em seu Personagem principal ou
"Mula") tomara punigdo;

2.6. Se a Ofensa for feita com Personagens "mulas", o seu Personagem principal tomard a
punicao;

2.7. Se for criado Personagens com Nicks com o intuito de ofender, o seu Personagem principal
tomarad a punicao;

2.8. Se for criado Clans com o intuito de ofender, o seu Personagem principal tomara punicao;

2.9. Ao realizar uma denuncia de Ofensa, todo seu histérico também serd checado para ser
tomado uma Punicgdo;

2.10. Ao realizar uma denuncia de Ofensa, todo o texto sera analisado e dependerd da
interpretacdo da Staff para a punicao;

2.11. As Punig¢Bes podem ser tanto no Chat (Bloqueio) como alerta até mesmo o Bloqueio da
Conta.

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta ou Chat.

3. COMERCIO

3.1. EXPLORAGAO COMERCIAL ILEGAL DO JOGO

3.1.1. Comercializar a moeda do Jogo "COINS" em moeda corrente nacional ou estrangeira,
dentro dos Canais oficiais do Servidor.

Penalidades: Suspengdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos o
Bloqueio Permanente da Conta, Alerta de Remogao dos Coins e em caso de reincidéncia remogao
dos Coins.

3.1.2. Comercializar Personagens contendo a moeda do Jogo "COINS" em moeda corrente
nacional ou estrangeira, dentro dos Canais oficiais do Servidor.

Penalidades: Suspengdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos o
Bloqueio Permanente da Conta, Alerta de Remogao dos Coins e em caso de reincidéncia remogao
dos Coins.

3.1.3. Comercializar Personagens, sem ser com o uso do Talisma dentro dos Canais virtuais do
Jogo

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta ou Chat.

3.1.4. Fazer publicidade ndo autorizada pelo Génesis em qualquer dos sistemas de mensagens
eletrénicas (e-mails, chats, foruns, blogs, sistemas de comunicacdo in-game, Twitter etc.), que
integram os canais de comunicac¢do dos Servicos do Genesis, visando a divulgar o comércio ilegal
de contas, ouro, moeda de valor, Coins ou a promover qualquer outro tipo de comércio de bem
ou prestacao de servico diverso.

Penalidades: Adverténcia, em casos mais severos ou reincidéncia Banimento; Exclusdo dos
Anuncios.



3.1.5. Fazer publicidade em canais ndo autorizados pelo Génesis em qualquer dos sistemas de
mensagens eletronicas (e-mails, chats, foruns, blogs, sistemas de comunicacdo in-game, Twitter
etc.), que integram os canais de comunicac¢do do Génesis, visando a divulgar o comércio de itens
do jogo.

Penalidades: Adverténcia, em casos mais severos ou reincidéncia Banimento; Exclusdao dos
Anuncios.

3.2. Uso de Ouro pela Staff do Servidor.

A Staff do servidor podera utilizar ouro proveniente de taxas de lojas pessoais ou do evento Ouro
Perdido para manter o equilibrio econ6mico do jogo. Esse ouro poderd ser reinjetado no servidor
qguando necessario ou usado para remover itens antigos (Comprar em lojas aleatdrias). A Staff
poderd adquiri-los em lojas pessoais caso estejam com precos muito abaixo do valor de mercado
para fazer o item ser valorizado novamente. Além disso, o ouro também podera ser utilizado
para doagdes no evento Ouro Perdido, quando necessario.

4. OBIJETIVOS

4.1. Regulamentacdo dos Servicos do Jogo

O Génesis € um MMORPG, caracterizado pela presenca simultanea de milhares de jogadores
interagindo em um mundo virtual permanente. Assim como em uma sociedade, essa
convivéncia exige regras de conduta para garantir o respeito aos principios essenciais que
sustentam o interesse coletivo e a harmonia do grupo social.

Em Génesis, as interagGes entre tribos, clas e personagens sdo complexas e intensas. Elas
envolvem disputas territoriais, fruto da forte rivalidade entre cl3s, e dinamicas relacbes
econbmicas, como a competi¢cdo por prémios em ouro nos eventos de Bellatra e Bless Castle,
além de um movimentado comércio de itens virtuais nos mercados das cidades de Pillai e
Ricarten.

Dessa forma, o presente Regulamento dos Servigos do Génesis visa orientar o comportamento
dos jogadores tanto no ambiente virtual do jogo quanto em todos os canais de comunicagao
relacionados ao servidor, como Discord, redes sociais (Facebook, Twitter, YouTube etc.) e
Messenger WhatsApp. O objetivo é promover uma convivéncia social harmonica e sustentavel
para toda a comunidade.

4.2, Objetivo Educacional

O servidor privado Génesis foi desenvolvido exclusivamente para fins educacionais, com o
intuito de oferecer aos jogadores uma plataforma para estudar e experimentar aspectos de
design e desenvolvimento de jogos online. Este servidor é uma iniciativa sem fins lucrativos,
onde todas as doagbes sdo direcionadas exclusivamente para cobrir despesas operacionais,
como manutencado do servidor e hospedagem, ndo havendo qualquer objetivo de lucro
financeiro.

5. DEFINICOES

5.1. Hacking (“Hackear”, em portugués): significa o ato de modificar ou inventar algo para
realizar funcionalidades que ndo as originais. No ambito da tecnologia da informacgao, “hacker”
é um individuo, normalmente programador e com conhecimento avancado de informatica e de



conceitos de reengenharia e engenharia reversa, que elabora e modifica software e hardware de
computadores, seja desenvolvendo funcionalidades novas, seja adaptando as antigas.

5.2. Cracking: Significa a quebra de um sistema de seguranga, a modificagdo no funcionamento
de um sistema ou a remocao da protecao contra copia de softwares, de forma ilegal ou sem
ética, visando a obtencao ilicita de beneficios. Embora a pratica do “hacking” possa ter fins
éticos, como, por exemplo, a melhoria de determinado software, para fins deste Regulamento,
o termo “hacking” serd considerado como sindnimo de “cracking”.

5.3. Cheating: Significa trapaca ou o ato de utilizar cddigos, softwares “hackers” ou truques para
obter habilidades ou vantagens que beneficiam o jogador ou revelam segredos do jogo.

5.4. God Mode: Significa tipo de cheating, que fornece ao jogador recursos infinitos ou em
grande quantidade, como, por exemplo, a invencibilidade.

5.5. Exploit: Significa tipo de cheating, que se aproveita de falhas de design ou bugs (defeitos)
do jogo ou altera arquivos do jogo, fornecendo vantagens ao jogador nao previstas pelo Génesis.

Existem varios tipos de Exploit:
5.5.1. Duping: Duplicar itens ou ouro.

5.5.2. Lag e Desconexdo: Provocar intencionalmente o lag (laténcia elevada na comunicacgdo
entre o cliente e o servidor do jogo, que provoca um atraso entre a acdo dos jogadores e a rea¢do
do servidor e vice-versa) ou a desconexdo para obter vantagem no jogo.

5.5.3. Geometria: Tirar proveito de como o jogo foi construido, ou seja, utilizar locais ou buracos
nos mapas para realizar acdes nao pretendidas pelo Desenvolvedor, como, por exemplo, andar
pelas paredes ou ficar fora do alcance do ataque das entidades hostis.

5.5.4. Buracos: Utilizar os buracos na geometria do jogo, que permitam que os jogadores se
dirijam a lugares onde ndo deveriam ir, como, por exemplo, abaixo dos mapas, dentro de paredes
ou, até mesmo, acima do céu, e obtenham vantagens sobre os demais jogadores. Através dos
buracos é possivel que o jogador percorra mais rapido e mais facilmente grandes distancias nos
mapas, ou que se esgueire através deles para surpreender os inimigos pelas costas, ou, ainda,
para atingir os seus oponentes de lugares onde ndo possa ser contra-atacado.

ExcecBes: Mula de Buff.

5.5.5. Velocidade de Movimento: Movimentar o personagem de forma mais veloz do que o
esperado em decorréncia de um bug do jogo.

5.5.6. Zona Segura: Posicionar o personagem em locais em que possa atacar os seus oponentes
sem correr o risco de ser contra-atacado por eles. Normalmente, trata-se de um exploit de
Geometria, mas o jogo pode apresentar locais, principalmente em zonas Player versus Player em
que a facgdo de oposicdo ndo tenha permissao para entrar, onde os jogadores possam atacar,
mas ndo possam ser contra-atacados pela fac¢do de oposicao.

5.5.7. Mecanica do Jogo: Tirar proveito dos sistemas que compdem as caracteristicas de
jogabilidade do game. O exploit da Mecanica do Jogo ndo constitui um bug do jogo, mas uma
funcionalidade que é executada conforme o projetado e, ao mesmo tempo, ndo funciona
conforme o esperado. Assim, por exemplo, quando o jogador ataca um oponente e, logo em
seguida, evade-se desse local especifico no mapa, consciente que esse ato gerara um
determinado efeito decorrente de um aparente bug no jogo. Nesse caso, mesmo sem ter



causado a morte do oponente com o seu ataque, o jogador recebe o crédito pela morte do
inimigo quando do seu despawn.

5.6.  Macro: Significa uma regra ou padrdo, na ciéncia da computacdo, que especifica como
uma sequéncia de entrada deve ser mapeada como uma sequéncia de saida, de acordo com um
procedimento pré-definido. As macros servem para automatizar sequéncias de a¢des no teclado
€ no mouse e permitem a insercao de textos ou a realizacdo de procedimentos no jogo, podendo
ser criados verdadeiros boots (“rob6s”), que suprimem a presenca fisica do jogador. (Utilizacdo
de macros com a presenca do jogador em conta sera considerado ILEGAL).

5.7. Griefing: Significa o ato de, deliberadamente, irritar e molestar outros jogadores, causando-
Ihes aborrecimentos para o seu préprio deleite. Os griefers sdo jogadores que, particularmente,
perturbam as comunidades dos jogos online, pois as suas a¢des ndo sdo facilmente puniveis
pelas normas disciplinares relacionadas aos objetivos in-game.

Sdao métodos comuns de Griefing:

5.7.1. Utilizar programas de hacking.

5.7.2. Acusar, falsamente, outros jogadores de comportamento griefer.

5.7.3. Insultar, verbalmente ou por escrito, outros jogadores.

5.7.4. Realizar Exploit de Mecanica do Jogo.

5.7.5. Roubar itens ou experiéncia de outros jogadores com o Unico objetivo de molesta-los.
5.7.6. Praticar Spamming.

5.7.7. Fazer Spawn Camping (o jogador “campear” acampa nos locais proximos onde os
monstros nascem para obter mais vantagens e correr menos riscos, em detrimento dos demais

jogadores).

5.7.8. Atrapalhar eventos role-playing (representacdo de personagens em uma histéria),
atuando fora do papel do seu personagem.

5.7.9. Dizer ou fazer algo com o Unico intuito de irritar, chatear ou molestar outros jogadores.
5.7.10. Criar multiplas contas no jogo, utilizando-as para fins ilicitos.

5.7.11. N3o ajudar o seu time propositadamente, como, por exemplo, praticar “feeding” (ajudar
o time adversario, permitindo-se ser morto), desvirtuando os objetivos do jogo.

5.7.12. Conspirar em conluio com o time adversario.

5.7.13. Tentar, repetidamente, roubar o crédito das mortes de outros jogadores para fazé-los
perder tempo.

5.7.14. Bloquear o caminho de outro jogador para que seja impedido de se deslocar de um local
para outro em um mapa do jogo.



5.7.15. Alvejar, simultaneamente, varios monstros, mesmo consciente de que ndo pode lutar
nem sobreviver a todos eles, objetivando expulsar outro jogador daquela area ou receber os
créditos indiretamente das conquistas de outros jogadores.

5.7.16. Segurar "Spawn", com a Unica intencao de atrapalhar a evolugao do adversario.
Quaisquer regras abaixo sé serdo vdlidas com imagem utilizada do Screenshot oficial
(Ctrl+Home) ou gravacdo da tela comprovando o mesmo.

5.8. Caso vocé queira alegar responsavel pelo Spawn vocé necessita ter provas de que vocé
estava no local antes de qualquer outro jogador.

5.8.1. O Player tem direito a permanecer com o Spawn em até 5 minutos apds queda inesperada
de servidor.

5.8.2. Proibido a utilizagao de Skills em area no PvP perto de monstros pois a mesma nao tem
dano efetivo no PvP, demonstrando apenas atrapalhar a evolucdo do inimigo.

5.8.4. Utilizar habilidades de Lure em Spawn inimigo (Por exemplo: Implosao).

5.8.3. Ficar parada ou andando ao redor de outro Grupo com o intuito de atrapalhar o Lure de
monstros.

5.9. Kill Stealing: Significa receber os créditos da morte de um inimigo, quando claramente
deveriam pertencer a outro jogador. A pratica do Kill Stealing pode objetivar a obtencdo indevida
dos itens ou da experiéncia decorrentes da morte do inimigo ou, simplesmente, a irritacdo do
outro jogador.

5.10. Looting: Significa pilhar itens do jogo ou experiéncia decorrentes das conquistas de outros
jogadores.

5.11. Spamming: Significa utilizar os sistemas de mensagens eletronicas para enviar uma grande
guantidade de mensagens ndo solicitadas indiscriminadamente. O Spamming pode ocorrer nos
mais diversos sistemas de mensagens eletronicas, como, por exemplo, e-mails, chats, féruns,
blogs, sistemas de comunicacdo in-game, Twitter, celular etc., que integram os Servicos do
Génesis.

5.12. Flooding: Significa o mesmo que Spamming.

5.13. Road Blocking: Significa método Griefing em que, deliberadamente, um grupo de jogadores
bloqueia passagens entre determinadas localidades nos mapas do jogo, impedindo os outros
jogadores de se deslocarem de um local para outro e prejudicando os objetivos do jogo.

5.14. Bug do Modem: Significa tipo de Exploit de Lag, onde o jogador provoca intencionalmente
o lag (laténcia elevada na comunicagdo entre o cliente e o servidor do jogo, que provoca um
atraso entre a a¢do dos jogadores e a reagdo do servidor e vice-versa), através da desconexdo
temporaria do modem internet fornecido pelas operadoras de telecomunicagdo, para obter
vantagem nos mapas Player versus Player sobre os outros jogadores.

5.15. Abuso de Habilidades (Skills): Significa método Griefing que consiste em utilizar as
caracteristicas das habilidades especiais dos personagens para desvirtuar os objetivos do jogo,
atrapalhando a evolucdo dos outros jogadores. Assim, por exemplo, no Génesis, utilizar a
habilidade do “Encantamento Sagrado” do personagem “Cavaleiro” para encantar (luring) todos



os monstros de um Spawn e impedir que os outros jogadores matem esses monstros para
evoluirem no jogo.

5.16. Harassment: Significa comportamento ofensivo que objetiva perturbar, chatear ou
ameacar outros jogadores, através de qualquer sistema de mensagens eletrénicas, como, por
exemplo, e-mails, chats, féruns, blogs, sistemas de comunicacao in-game, Twitter, celular etc.,
gue integre os Servicos do Génesis, nas mais diversas modalidades: psicoldgica, sexual, racial,
religiosa, preconceituosa ou discriminatéria.

5.17. Bullying: Significa comportamento ofensivo que objetiva abusar, causar mal ou lesionar,
mental ou emocionalmente, outros jogadores, através de qualquer sistema de mensagens
eletrénicas, como, por exemplo, e-mails, chats, féruns, blogs, sistemas de comunicagdo in-game,
Twitter etc., que integre os Servicos do Génesis.

5.18. Lista de Punidos: Significa a relacdo dos nomes dos personagens (nicknames), que
praticaram condutas reprovaveis relacionadas a hacking e visando a obter vantagens ilicitas no
jogo, publicada e atualizada periodicamente no website, que foram penalizados em razdo de
dendncias de outros jogadores, deteccdo pela ferramenta anti-hacking desenvolvida pelo
Génesis ou por flagrante em rondas realizadas in-game.

5.19. Personagem: Significa a entidade controlada pelo jogador, que protagoniza a histéria do
jogo.

5.20. Item do Jogo: Significa objeto dentro do jogo, que pode ser coletado pelos personagens.
Existem varios tipos de itens, como, por exemplo, poc¢bes (HP, Mana, Estamina etc.),
equipamentos (armas, armaduras, roupdes, cajados etc.), ouro etc.

5.21. Moeda de Valor: Significa Item do Jogo que possui valor equivalente em ouro e pode
significar, também, Moeda Virtual (Coins).

5.22. Virtual Goods: Significam bens virtuais que sdo criados ou obtidos dentro de mundos
virtuais e jogos online para serem utilizados por avatares ou personagens que habitam esses
cybers espacos.

5.23. Non-Player Character (NPC): Significa um personagem controlado por um Game Master
(Administrador de Jogo) ou personagem que faz parte de um software e ndo é controlado por
um ser humano.

5.24. Cla: Significa um grupo de jogadores que reinem em uma guilda para participar de
desafios ou guerras contra outros clas.

5.25. Spawn: Significa a cria¢do in-game de uma entidade (personagem, NPC ou monstro) ou
item.

5.26. Hell Spawn: Significa tipo de Spawn que consiste na criagao in-game de monstros em
determinados locais do mapa do jogo. Os monstros permanecem ativos no jogo durante um
determinado periodo e, caso ndo sejam atacados nesse periodo pelos jogadores, desaparecem
automaticamente (despawn).

5.27. Player versus Player (PvP): Significa conflito interativo entre dois ou mais personagens no
jogo.



5.28. Player versus Environment (PvE): Significa conflito entre personagem e inimigos
controlados pelo sistema (ndo jogadores).

5.29. Coins significa a moeda virtual universal, utilizada em micro transacdes para adquirir itens
virtuais do jogo Génesis.

6. PROPIEDADE INTELECTUAL

6.1. Todo o conteudo original do jogo ao qual este servidor esta relacionado pertence as
respectivas publicadoras e desenvolvedoras. O servidor nao reivindica direitos sobre

gualquer conteudo derivado de jogos originais. Alteracdes feitas no servidor sdo de natureza
experimental e ndo tém como objetivo competir ou substituir o conteddo original de qualquer
jogo.

6.2. Todas as contas de jogo, personagens e quaisquer outros dados relacionados ao Génesis
sdo propriedade do servidor e ndo dos usudrios. Portanto, os usudrios ndo podem reivindicar
gualquer propriedade no Génesis.

7. CONDUTAS REPROVAVEIS

7.1. HACKING, FRAUDE, PARTICIPAGCAO, RECEPTAGAO

7.1.1. Hackear, quebrando sistemas de seguranca ou explorando eventuais brechas de seguranca
nos Servicos do Génesis, visando a autopromocdo ou a obtencdo ilicita de beneficios em
detrimento dos demais jogadores.

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.1.2. Hackear, modificando os softwares do Génesis (cliente ou servidor) ou manipulando os
enderecamentos de memoria utilizados pelas aplicacdes, que afetem a mecanica e/ou a
economia do jogo, visando a obtenc3o ilicita de beneficios.

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Blogueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.1.3. Hackear, tomando a posse da conta de outro jogador, ilegalmente, para apagar os seus
personagens, visando a prejudicar esse jogador.
Penalidades: Banimento Permanente do Computador utilizado, caso aconteca roubo de itens a
conta serd bloqueada, caso o jogador que fez isso for descoberto, o mesmo e os envolvidos serdo
Bloqueados por Tempo determinado pela Staff.

7.1.4. Hackear, tomando a posse da conta de outro jogador, ilegalmente, para transferir os
itens do inventario dos personagens para outra conta, visando a prejudicar esse jogador e/ou
obter vantagem ilicita no jogo.

Penalidades: Suspenc¢do da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.1.5. Fraudar, induzindo os Colaboradores do Génesis ou outros jogadores a erro, mediante
artificio, ardil ou qualquer outro meio fraudulento, visando a tomar a posse da conta de outro



jogador, adquirir, modificar ou duplicar itens do jogo, ouro ou moeda de valor, ou a obtencdo de
qualquer outra vantagem ilicita.

Penalidades: Suspencao da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.1.6. Fraudar, alterando ou burlando o sistema de cobranca e os meios de pagamento ou as
transacdes virtuais, que envolvam itens do jogo, ouro ou moeda de valor, mediante artificio, ardil
ou qualquer outro meio fraudulento.

Penalidades: Suspencao da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Blogueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.1.7. Participar ou colaborar em a¢des “Hacking” ou em fraudes.

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.1.8. Receptar, adquirindo ou recebendo itens do jogo, ouro ou moeda de valor que, por sua
natureza ou pela desproporgdo entre o seu valor e o preco ou pela condicdo de quem oferece,
deve presumir-se obtidos por meio ilicito.

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens do jogo,
experiéncia, ouro ou moeda de valor obtidos ilicitamente.

7.2. TRAPACA (“CHEATING”)

7.2.1. Utilizar o “God Mode” para obter recursos infinitos ou em grande quantidade no jogo.
Penalidade: Banimento permanente.

7.2.2. Utilizar qualquer tipo de Exploit para obter vantagem ilicita no jogo, mesmo que ainda ndo
tenha sido tipificado nesta secao.

Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens, ouro, moeda de
valor ou vantagem ilicita.

7.2.3. Utilizar o Exploit de Duping para duplicar itens, moeda de valor ou ouro do jogo.
Penalidades: Suspencdo da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta, retirada ou exclusdo dos itens, ouro, moeda de
valor ou vantagem ilicita.

7.2.4. Utilizar o Exploit de Lag e Desconexdo, provocando intencionalmente o aumento da
laténcia na comunicagdo entre o cliente e o servidor do jogo ou a desconexdo para obter
vantagem ilicita.

Penalidades: Suspenc¢do da conta por Tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia o Bloqueio Permanente da Conta.

7.2.5. Explorar o Bug do Modem, provocando intencionalmente a desconexdo temporaria do
modem internet fornecido pelas operadoras de telecomunica¢do, aumentando a laténcia na
comunicacao entre o cliente e o servidor do jogo, para obter vantagem nos mapas Player versus
Player sobre os outros jogadores.

Regra valida para acdo intencional ou ndo intencional, porém com recorréncias da mesma.



Caso o jogador esteja com problemas de internet, for alertado por outros jogadores ou membros
da equipe e continuar abusando do problema, a equipe intervira.

Penalidades: Adverténcia ou Suspensao por prazo determinado pela Staff, Pontos de Batalha
zerados (Punicdo de BPs valida para alertas de acordo com avalia¢cdo da equipe).

7.2.6. Utilizar o Exploit de Geometria, aproveitando-se de falhas no design do jogo, como locais
nos mapas, para andar pelas paredes, ficar fora do alcance do ataque de entidades hostis ou
realizar agcdes nao pretendidas pelo Génesis.

Penalidades: Adverténcia ou Suspensao por prazo determinado pela Staff.

7.2.7. Utilizar o Exploit de Buracos, aproveitando-se de falhas no design do jogo para ficar abaixo
dos mapas, acima do céu ou dentro de paredes, visando a percorrer mais rapidamente as
distancias, surpreender inimigos pelas costas, atingir as entidades hostis de locais onde ndo é
possivel ser contra-atacado ou obter qualquer tipo de vantagem sobre os demais jogadores.
Penalidades: Adverténcia ou Suspensdo por prazo determinado pela Staff.

7.2.8. Utilizar o Exploit de Velocidade de Movimento para movimentar o personagem de forma
mais veloz do que o pretendido pelo Génesis.
Penalidades: Adverténcia ou Suspensdo por prazo determinado pela Staff.

7.2.9. Utilizar o Exploit de Zona Segura para posicionar o personagem em locais nos mapas Player
versus Player, a excecdo do mapa do evento Bless Castle, em que seja possivel atacar os
oponentes, sem correr o risco de ser contra-atacado, tendo em vista que os oponentes ndo tém
permissdo para entrar nesse local.

Penalidades: Adverténcia ou Suspensdo por prazo determinado pela Staff.

7.2.10. Utilizar o Exploit de Mecanica do Jogo para atacar uma entidade hostil e, logo em seguida,
evadir-se de um local especifico no mapa, consciente de que essa a¢do resultard no recebimento
indevido do crédito pela morte dessa entidade hostil quando do seu despawn.

Penalidades: Adverténcia ou Suspensdo por prazo determinado pela Staff.

7.2.11. Utilizar Macros para automatizar a¢des dos personagens ou construir boots (robos),
através de software ou hardware, que suprimam a presenca fisica do jogador no controle do
personagem.

Penalidades: Suspencdo por prazo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia sera aplicado Banimento permanente.

7.2.12. Utilizar o Exploit do sistema do inventdrio para carregar mais itens do que o pretendido
pelo Génesis.

Penalidades: Suspenc¢do da conta por tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia serd aplicado Banimento permanente.

7.2.12. A utilizagdo de exploits no sistema de quests para obter vantagens de GOLD, EXP ou
ITENS, incluindo a criagdo de vdrias contas ou personagens para receber repetidamente
recompensas.

Penalidades: Suspenc¢do da conta por tempo determinado pela Staff, em casos mais severos ou
reincidéncia sera aplicado Banimento permanente, remog¢ao de GOLD, EXP e ou ITENS.

7.3. COMPORTAMENTO OFENSIVO

7.3.1. Praticar “feeding”, permitindo-se ser morto para ajudar o cla adversario, desvirtuando
os objetivos do jogo.



Penalidades: Adverténcia ou Suspencao da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.2.  Conspirar em conluio com o cla adversdario, visando a prejudicar o seu préprio cla.
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.3.  Atuar fora do papel do personagem em um evento role-playing, visando a atrapalhar
os outros players que estdo interpretando a histéria.
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.4. Praticar Kill Stealing, recebendo os créditos pela morte de uma entidade hostil, quando
claramente deveriam pertencer a outro jogador.
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.5. Praticar Looting, pilhando itens do jogo ou experiéncia conquistados por outros
jogadores.
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.6. Praticar Road Blocking, posicionando personagens, invocando ou encantando
entidades, ou utilizando das habilidades, a excecdo do mapa Player versus Player Campo de
Batalha dos AnciGes e do mapa do evento Bless Castle, para bloquear passagens entre
determinadas localidades nos mapas, impedindo os outros jogadores de se deslocarem de um
local para outro ou de terem acesso a algum Non-Player Character e prejudicando os objetivos
do jogo.

Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

4.3.7. Abusar de Habilidades, utilizando as caracteristicas das skills dos personagens para
desvirtuar os objetivos do jogo e atrapalhar a evolucdo dos outros jogadores.
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.8. Praticar Spawn Camping, acampando nos locais préximos onde os monstros nascem
(Hell Spawns) para obter mais vantagens e correr menos riscos, em detrimento dos demais
jogadores.

Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.9. Estabelecer loja particular para a venda de itens do jogo préxima as lojas de venda de
itens gerenciadas por Non-Player Character (NPCs).
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.10. Praticar Spamming ou Flooding, utilizando os sistemas de mensagens eletrénicas (e-
mails, chats, féruns, blogs, sistemas de comunicagdo in-game, Twitter etc.), que integram os
canais de comunicagao dos Servigos do Génesis, para enviar, indiscriminadamente, uma grande
quantidade de mensagens nao solicitadas.

Penalidades: Adverténcia ou Suspenc¢do da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.11. Criar multiplas contas do jogo (IDs) ou realizar cadastros com dados falsos e/ou
inconsistentes em quaisquer dos Servigos do Génesis ou do portal do Génesis, utilizando-os para
hacking, fraude, trapaca (BP Free, Quests PVPs), comportamento ofensivo, exploragdo comercial
ilegal do jogo, realizar ofensas, assédios ou para qualquer outro fim ilicito. Penalidade:
Banimento.

7.3.12. Praticar Harassment, perturbando, chateando ou ameacgando outros jogadores, através
de quaisquer dos sistemas de mensagens eletronicas (e-mails, chats, foruns, blogs, sistemas de
comunicacdo in-game, Twitter etc.), que integram os canais de comunica¢do dos Servicos do



Génesis, em qualquer de suas modalidades: psicoldgica, sexual, racial, religiosa, preconceituosa
ou discriminatéria.
Penalidades: Adverténcia ou Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.13. Praticar Bullying, abusando, causando mal ou lesionando, mental ou emocionalmente,
outros jogadores, através de quaisquer dos sistemas de mensagens eletronicas (e-mails, chats,
foruns, blogs, sistemas de comunica¢do in-game, Twitter etc.), que integram os canais de
comunicacao dos Servicos do Génesis.

Penalidades: Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.14. Fazer publicidade ou apologia de ato ilicito em quaisquer dos sistemas de mensagens
eletrénicas (e-mails, chats, féruns, blogs, sistemas de comunicagdo in-game, Twitter etc.), que
integram os canais de comunicagao dos Servigos do Génesis.

Penalidades: Suspencdo da conta por tempo determinado pela Staff.

7.3.15. Fazer falso relato, acusando, falsamente, outros jogadores de hacking, fraude, trapaga,
comportamento ofensivo, exploracdo comercial ilegal do jogo ou de qualquer outra conduta
reprovavel publicamente, mediante artificio, ardil ou qualquer outro meio fraudulento, visando
a prejudica-los.

Penalidades: Adverténcia, Suspencdo ou em casos mais severos o Banimento da conta por
tempo determinado pela Staff.

7.3.16. Utilizar — na criacdo de conta do jogo (ID) ou de personagens, cadastramento em outros
Servicos do Génesis ou do portal do Génesis, visando a praticar Hacking, Griefing, Harassment,
Bullying ou a qualquer outro fim ilicito — nomes, termos, expressdes ou frases:

a) que sejam ofensivos, perturbadores, chulos, obscenos ou ameacgadores, nas modalidades
psicoldgica, sexual, racial, religiosa, preconceituosa ou discriminatoria;
b) que sejam protegidos por direitos de propriedade intelectual;

c) gue sejam abusivos ou que objetivem causar mal e lesionar, mental e emocionalmente,
outros jogadores;

d) qgue facam apologia de atos ilicitos;

e) qgue facam publicidade nado autorizada pelo Génesis;

f) qgue sejam fraudulentos, para serem confundidos com os nomes dos personagens de

outros jogadores ou com Game Masters e outros Colaboradores do Génesis;
Penalidades: Adverténcia ou em casos mais severos o Banimento; Exclusdo do Personagem;
Bloqueio do acesso aos outros Servicos do Génesis ou do portal do Geénesis.

7.3.17. Fingir ser Game Master ou Colaborador do Génesis, criando personagem com nome,
termo ou expressao semelhantes aos utilizados pelo Génesis no relacionamento com os seus
jogadores, visando a praticar Hacking, fraudes, Griefing a qualquer outro fim ilicito.
Penalidades: Banimento e Exclusdo do Personagem.

7.3.18. Fingir ser outro jogador, utilizando caracteres especiais ou letras de formato analogo e
criando um personagem com nome semelhante, para obter vantagem ilicita ou praticar Hacking,
Griefing, Harassment, Bullying ou qualquer outra conduta reprovavel para fazer falso relato a
respeito desse jogador.

Penalidades: Suspenc¢do ou Banimento da conta por Tempo determinado pela Staff.

7.3.19.  Praticar Griefing, Harassment ou Bullying contra os Colaboradores do Génesis,
perturbando, atrapalhando, molestando, chateando, ofendendo ou ameacando-os nas
modalidades psicoldgica, sexual, racial, religiosa, preconceituosa ou discriminatéria; abusando
ou objetivando causar-lhes mal e lesiona-los, mental e emocionalmente.



Penalidades: Suspenc¢do ou Banimento da conta por Tempo determinado pela Staff.

7.3.20. Subornar, ou tentar subornar, Game Masters ou Colaboradores do Génesis, oferecendo,
prometendo ou pagando-lhes uma quantia em dinheiro, ou em qualquer bem ou servico ou,
ainda, em troca de favores, visando a obtencdo de vantagem ilicita ou privilégio pessoal, em
detrimento dos demais jogadores.

Penalidades: Suspencdao ou Banimento da conta por Tempo determinado pela Staff.

7.3.20. Utilizar formas ilegais para enganar a equipe, com intenc¢do de prejudicar ou anular sua
punicao.
Penalidades: Suspenc¢do ou Banimento da conta por Tempo determinado pela Staff.

7.3.20. Abusar, assediar jogadores, difamando ou constrangendo.
Penalidades: Suspenc¢do ou Banimento da conta por Tempo determinado pela Staff.

7.3.21. Criar personagens com a Unica intencdo de provocar um personagem ou clan.
Penalidades: Suspencdo ou Banimento da conta por Tempo determinado pela Staff.

7.3.22. Permanecer AFK durante o Evento Team Death Match com o intuito de receber EXP,
Pontos ou ltens sem participar da partida ou praticar comportamento de antijogo.

Penalidade: Bloqueio de 24h no TDM, Bloqueio por tempo indeterminado no TDM, Bloqueio
do Computador no TDM, Blogueio no Personagem.

7.3.23. Utilizar Cristais Boss em HS’s de outros jogadores.
Penalidade: Bloqueio de 24h na conta.

7.3.24. Realizar intencionalmente o lure de monstros para outros jogadores ou grupos que
estejam upando em HSs de UP, sem eliminar os monstros atraidos.
Penalidade: Bloqueio de 24h na conta.

7.4. INFRACOES COLETIVAS DOS CLAS

7.4.1. Utilizar-se da criagdo de cl3, visando a praticar Hacking, Griefing, Harassment, Bullying ou
a qualquer outro fim ilicito — nomes, imagens, simbolos, termos, expressées ou frases:

a) que sejam ofensivos, perturbadores, chulos, obscenos ou ameacadores, nas
modalidades psicoldgica, sexual, racial, religiosa, preconceituosa ou discriminatéria;

b) gue sejam protegidos por direitos de propriedade intelectual;

c) gue sejam abusivos ou que objetivem causar mal e lesionar, mental e emocionalmente,
outros jogadores;

d) qgue fagam apologia de atos ilicitos;

e) qgue fagam publicidade ilegal ou ndo autorizada pelo Génesis;

f) que sejam fraudulentos, para serem confundidos com os nomes ou frases de clas de

outros jogadores ou dos clas formados pelos Game Masters e outros Colaboradores do Génesis;
Penalidades: Adverténcia a Banimento do lider; Adverténcia a Banimento de parte dos membros
do cl3; Exclusdo da frase ou do cla.

7.4.2. Praticar conjuntamente, ainda que através de um pequeno grupo de membros do cl3,
quaisquer condutas reprovaveis.

Penalidades: Adverténcia a Banimento do lider; Adverténcia a Banimento de parte dos membros
do cla.



7.4.3. Conspirar em conluio com membros de um cla aliado, posicionando os personagens em
fila, para deliberadamente serem atacados e mortos por personagens que possuem habilidades
de dano em area do outro cla aliado e para incrementar a pontuacao do cla beneficiado durante
o evento Bless Castle, desvirtuando os objetivos do jogo.

Penalidades: Adverténcia a Banimento do lider do cl3; Adverténcia a Banimento de parte dos
membros do cld; Desclassificacdo do cl3 e retirada da coroa e/ou da premiacdo, que poderdo ser
transferidas para o préximo cla do ranking do evento ou para o cla formado pelos Game Masters
e outros Colaboradores do Génesis; Suspensdo de todos ou de parte dos membros do cla da
participacdo em até 3 (trés) eventos consecutivos, ainda que se afiliem a outro cla para esse fim.

7.4.4. Praticar conjuntamente, ainda que através de um pequeno grupo ou até de um Unico
membro do cl3, quaisquer condutas reprovaveis, para obter vantagem sobre os demais clas ou
para qualquer outro fim ilicito durante o evento Bless Castle.

Penalidades: Adverténcia a Banimento do lider do cla; Adverténcia a Banimento de parte dos
membros do cl3; Desclassificacdo do cla e retirada da coroa e/ou da premiagdo, que poderdo ser
transferidas para o proximo cla do ranking do evento ou para o cla formado pelos Game Masters;
Suspensdo de todos ou de parte dos membros do cla da participagdo em até 3 (trés) eventos
consecutivos, ainda que se afiliem a outro cla para esse fim.

8. EVENTO CASTELO SAGRADO (BLESS CASTLE)

8.1. Em casos de feriados que ocorrerem no dia do evento, a equipe entrarda em contato com
todos os lideres que participam do mesmo para cancelamento do evento.

8.2. Em qualquer caso de retirada de Coroas, a mesma é devolvida aos ultimos clans vencedores
para continuacao da batalha no préximo dia do evento.

8.3. Em casos de Cancelamentos do Bless Castle, a préxima disputa serd o Modo do dia que foi
cancelado.

8.4. Em casos de ndo comparecimento de inimigos no Modulo Survivor o tempo do evento sera
reduzo em até 1/3 do tempo normal.

8.5. Em casos de desisténcia de algum Clan no Modulo Survivor, o Clan desistente ndo recebera
nenhuma premiagao caso esteja no TOP 3.

8.6. As premiagGes do Evento poderao ser alteradas a qualquer momento sem nenhum aviso
prévio.

8.7. Subs Tags ndo receberam premiacdo de 2 lugar, caso o primeiro lugar seja a tag principal.
8.8. Em caso de haver mais de 3 Tags no BC a disputa serd feita com a Tag “Guerreiro”.

8.9. Em caso de aliangas de tags durante a disputa um das tags que fizeram a alianca sera
removida do evento.

9.0. Para a tag receber a coroa de 22 lugar no evento de Bless Castle, serd necessario fazer ao
menos 20% da pontuagao do 12 Lugar.



9. EVENTO BELLATRA (S.0.D)

9.2 Nao existe nada que impec¢a mais de um jogador entrar na mesma sala em casos de disputas
individual, vai do respeito entre os jogadores.

9.3 Em caso de pontuacdo de Clans é proibido qualquer outro Clan ou Jogador entrar na sala
que esta ocorrendo a pontuacgdo para tentar de alguma forma atrapalhar. Penalidade: De Tempo
previsto pela Staff a Banimento.

9.4 A quantidade de Pontos/Ouros recebidas no Evento poderd ser alterada a qualquer
momento sem nenhum aviso prévio.

9.5 As premiagOes do Evento, seja ela, Bellatra Individual ou Bellatra Clan podera ser alterada
a qualquer momento sem nenhum aviso prévio.

9.6 Os monstros do Evento de Bellatra podem ser configurados exclusivamente pelo lider da
Tag com a Coroa de Ouro aos domingos. As configuracdes tém vigéncia a partir da segunda-feira
seguinte e permanecem até serem alteradas novamente pelo lider da Tag.

9.7 O uso de tags para fechar salas com o objetivo de obter vantagem prépria ou impedir a
disputa de outros jogadores resultard em um bloqueio de 24 horas.

10. PARTICIPACAO VOLUNTARIA

10.1 A participagao no Génesis é totalmente voluntaria, e os jogadores reconhecem que nao
estdo jogando uma versao oficial do jogo. Os usuarios entendem que este servidor

é um projeto independente, ndo afiliado ou autorizado pela publicadora ou desenvolvedora do
jogo original.

11. MONITORAMENTO DE CONVERSAS E CONTROLE DE CONDUTA

11.1 Ao participar do jogo Génesis e utilizar qualquer fungado de chat no jogo, seja em conversas
privadas ou publicas, o jogador concorda que todas as mensagens e interagdes de texto podem
ser monitoradas, registradas e armazenadas pelo Génesis.

11.2 As conversas dos jogadores serdo mantidas de forma confidencial e utilizadas
exclusivamente para fins de controle de conduta e comportamento, investigacao de relatérios
(reports), melhoria da seguranca da comunidade, controle de regras internas e asseguramento
do cumprimento das regras do Génesis.

11.3 Ao participar do jogo Génesis e utilizar quaisquer funcGes de chat, seja em conversas
privadas ou publicas, o jogador concorda que, na eventualidade de violar qualquer regra
estabelecida, estara sujeito a quaisquer acGes de penalidade, tendo de blogueio de chat até
mesmo o bloqueio de conta.

11.4 O Geénesis reserva-se o direito de, em caso de violagdo das regras estabelecidas, adotar
guaisquer tipos de punicao ao jogador.

Staff Genesis PT.



TERMOS DE REGRAS DO GENESIS

POR FAVOR, LEIA ESTE CONTRATO, ATENTAMENTE, ANTES DE USAR OS SERVICOS DESTE
WEBSITE/JOGO. AO NAVEGAR OU UTILIZAR OS SERVICOS DESTE WEBSITE/JOGO, QUALQUER
QUE SEJA A FORMA, VOCE ("USUARIO") RECONHECE TER LIDO, ENTENDIDO E CONCORDADO
COM TODOS OS TERMOS E CONDICOES AQUI ESTABELECIDOS, OBRIGANDO-SE
AUTOMATICAMENTE AS CLAUSULAS AQUI APLICAVEIS.

1. TERMOS DE USO / CONSENTIMENTO PARA PROTECAO DA PROPRIEDADE INTELECTUAL ‘

1.1. O Usudrio concorda que outros usudrios e o Génesis podem fotografar (capturar imagens),
filmar e gravar videos de seu personagem no ambiente virtual do jogo, concedendo ao Génesis
o direito de uso dessas midias, sem royalties, para serem utilizadas, reproduzidas, distribuidas,
transmitidas ou modificadas em qualquer tipo de midia.

1.2. O Usuario concorda que o Génesis possui pleno direito de adicionar, modificar, suspender,
excluir ou alterar parcial ou totalmente o acesso a conta, ao personagem, aos créditos do
jogador, aos itens do jogador, podendo inclusive bloguear a conta ou o acesso do jogador.

1.3. O Usuario concorda que o Génesis tem o direito de monitorar suas janelas de acesso durante
o uso do jogo, verificando se o usudrio tenta ou utiliza ferramentas ilegais.

1.4. Privacidade e Monitoramento — O software inclui funcionalidades projetadas para melhorar
a experiéncia do usuario, proteger contra hacking e outros propdsitos ("Medidas de Seguranga").
Essas medidas de seguranca executam, entre outras funcgdes: (i) verificacdo do computador antes
da execucdo do jogo; (ii) confirmacdo de que ndo ha aplicativos, intencionais ou ndo, que possam
interferir na jogabilidade do usuario ou de outros usuarios; (iii) analise do hardware, patches,
modificagdes ou outras informacgdes relacionadas ao desempenho do sistema; e (iv) envio dessas
informacdes para analise pelo Génesis.

1.5. O servico Génesis é fornecido "como esta", sem qualquer garantia expressa ou implicita.

1.6. O Génesis nao pode ser responsabilizado por quaisquer danos resultantes do uso do servigo,
incluindo, mas ndo se limitando, ao uso do site, do férum e dos arquivos fornecidos.

1.7. O Génesis pode escanear o computador do usudrio em busca de software ou arquivos de
terceiros ndo autorizados que direta e/ou indiretamente modifiquem o servico.

1.8. Protecao de Dados — De acordo com a legislagdo de prote¢do de dados aplicavel, como a Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD), o acesso as informagdes de monitoramento e aos dados
pessoais do usudrio sera restrito ao administrador e ao programador do Génesis, sendo esses 0s
Unicos autorizados a lidar com tais dados para fins de seguranca, monitoramento e melhoria do
sistema. O tratamento dos dados serad realizado com total confidencialidade e seguindo as
diretrizes legais para garantir a protecdo da privacidade do  usuario.

1.9. Para cada Usuario, o Génesis armazena as seguintes informagdes pessoais por tempo
limitado em um banco de dados:



e Enderecos de E-mail

e Enderecos IP

e Enderecos MAC

e Nomes de Computador

e Nomes de Usudrio

e ID(s) de Dispositivos (Unicos)

Essas informacGes sdo usadas para fins de registro e seguranca. Em caso de problemas,
entraremos em contato pelo e-mail fornecido. O Génesis ndo compartilha suas informacdes com
terceiros. No caso de um ataque ao banco de dados e roubo de dados, o Génesis ndo pode ser
responsabilizada por quaisquer danos.

2. INTERRUPGAO DE SERVICO

2.1. O Génesis se reserva o direito de interromper os Servigos ocasionalmente, de forma regular,
ou ndo, com a devida notificacdo prévia, a fim de realizar manutencao.

2.2. O Usuario esta ciente de que os Servicos poderdo ser interrompidos por razdes fora do
controle da Génesis, e que em tais circunstancias o Génesis ndo podera garantir que o Usuario
seja capaz de acessar os Servicos sempre que desejar.

2.3. O Génesis ndo podera ser responsabilizado por qualquer interrup¢do, atraso no servico ou
incapacidade de desempenha-lo devido a quaisquer causas que estejam fora de seu controle,
caso fortuito ou forca maior.

2.4. O Génesis reserva o direito de fechar o servico de forma permanente ou tempordria a
gualquer momento e por qualquer motivo. Nao havera compensacdo ao usuario.

3. RESPONSABILIDADE

3.1. Isencdo de Responsabilidade Geral:

O Usuario esta ciente e concorda que o Génesis ndo assume, nem sera responsavel por
qualquer acdo relacionada a conduta, comunicag¢do ou contetdo dentro dos servicos
fornecidos.

3.2. Limitagdo de Responsabilidade:

O Génesis ndo serd responsavel por danos indiretos, incidentais, especiais, punitivos,
exemplares ou consequentes, incluindo, mas nao se limitando a lucros cessantes, interrupgao
de negécios, perda de informagdes comerciais ou qualquer outra perda financeira relacionada
ao uso dos servigos ou produtos fornecidos.

3.3. Forga Maior:
O Génesis ndo podera ser responsabilizado por quaisquer eventos resultantes de for¢a maior
ou caso fortuito, que estejam além do controle direto ou indireto do Génesis.

3.4. Gratuidade do Servico:
O Génesis é um servico gratuito e aberto a todos os que se registrarem e aceitarem estes

Termos de Servico. Ndo ha exigéncia de pagamento para seu uso.

3.5. Encerramento de Servico:



O Geénesis reserva-se o direito de encerrar o servico, temporaria ou permanentemente, a
qualquer momento e por qualquer motivo, sem compensag¢ado ao Usuario.

3.6. Verificacdo de Softwares:
O Génesis pode verificar o computador do Usudrio para identificar softwares ou arquivos de
terceiros ndo autorizados que modifiquem direta ou indiretamente o servico.

3.7. Propriedade de Dados:

Todas as contas de jogo, personagens e quaisquer outros dados relacionados ao Génesis sao
propriedade exclusiva do servico, e ndao de seus Usudrios. O Usuario ndo pode reivindicar
propriedade sobre nenhum conteudo.

3.8. Perdas e Alteragdes:
Em caso de perda de contas de jogo, ou qualquer alteracdo no servigo, ndo havera
compensacao ao Usuario.

3.9. Doagoes:
O Génesis aceita doagdes voluntarias para apoiar o servigo. Todas as doagGes sdo irrevogaveis e
nao reembolsaveis.

3.10. Restricao de Uso:
O Génesis é uma comunidade privada, restrita a jogadores registrados com a intencdo exclusiva
de jogar. Qualquer outro uso é proibido.

3.11. Proibicdo de Uso Indevido:
Usuarios ndo podem utilizar o Génesis em nome de grupos antipirataria ou outras entidades
legais. O servico é destinado exclusivamente a pessoas fisicas.

3.12. Atualizagbes de Arquivos:
Os arquivos fornecidos pelo Génesis podem ser atualizados automaticamente, incluindo
alteragdes no diretdrio instalado e subdiretdrios.

3.13. Bloqueio de Métodos Indesejados:
O Geénesis bloqueia o uso de proxies, servicos de scanner de sites e ping de sites. A utilizacdo
desses métodos podera ser tratada como crime de invasdo computacional.

3.14. Exclusividade de Informacgdes:
O Usuario reconhece que dados, arquivos ou capturas de tela coletados relacionados ao
Génesis sdo considerados invélidos e nulos.

3.15. Natureza Educacional:
O Génesis destina-se exclusivamente a fins educacionais e ndo estabelece uma relagdo de
consumo entre seus Usuarios.

3.16 O Genesis ndo se responsabiliza por excessos cometidos por usudrios, mas que a todo e
qualquer momento penalizara condutas que violam as regras expostas nesses termos.

4. COMPARTILHAMENTO DE CONTA, VENDA E TROCA

4.1. E proibido o compartilhamento de contas e senha (Share), tendo como consequéncia a
quem desobedecer a esta regra a perca de atendimento no suporte e consequentemente ndo
tera restaura¢do em caso de roubo de itens.



4.2. E permitido a compra e venda de personagens, no Discord/WhatsApp tendo como punicdo
a perca de suporte assim como na regra nimero 4.1.

4.3. E permitido a compra e venda de itens do jogo de outros players por dinheiro ou qualquer
outro tipo de bens de fora do jogo, tendo como punicdo perca do suporte como na regra 4.2.

4.4. E proibido a venda de Coins dentro e fora do jogo em moeda corrente nacional ou
estrangeira; ou através de sistemas de pagamento como o PayPal, o PagSeguro ou similares;
Penalidade: Remocao dos Coins e bloqueio da conta.

4.4.1 E Proibido a venda de Coins inclusa com os personagens, como punicdo 12 aviso e em
seguida remocdo dos Coins.

4.5 E Proibido a venda de personagens dentro do jogo, como puni¢do Bloqueio do chat da
conta, ou bloqueio do personagem.

4.6 E proibida a venda de Ouro (KK) no jogo por qualquer moeda de valor monetario. A troca
de Ouro é permitida apenas através de Coins. Caso o jogador ndo especifique o valor em Coins
no anuncio de Gold dentro do jogo, entenderemos que a venda é por valor monetario. Por
exemplo: “Vendo 100kk”. Em caso de violagcdo, todo o Ouro serd transferido para o Evento
Ouro Perdido, sem possibilidade de reembolso.

5. REGRAS IN-GAME

5.1. E proibido criar personagens com Nome, Inicial ou contendo GM, ADM, ADMIN, STAFF etc.

5.2. E proibido a venda de personagens dentro do jogo (Chats / Loja Pessoal/Outros), sendo em
Coins, Real, Gold ou qualquer outro tipo de moeda.

5.3. E proibido a venda de Coins (Qualquer canal oficial do jogo) por Real ou qualquer outro tipo
de Moeda (Délar, Euro, etc.).

5.4. E proibido o uso de ferramentas que burlem as regras do jogo, tais como programas ou falhas
no jogo.

5.5. Em caso de uso de Hacks/Exploits/Cheats/Alteracdes de Memodria do aplicativo, o usuario
ird receber bloqueio permanente na conta e do acesso ao servidor.

5.6. Em caso de uso de bugs ou falhas do jogo para préprio benéfico o usudrio serd bloqueado
por tempo determinado pelo staff.

5.7. Em caso do uso do conhecido "Bug Modem", o usuario sera notificado e bloqueado por
tempo determinado pelo staff.

5.8. Em Caso de Lag, o usuario sera notificado e podera ser bloqueado por tempo determinado
pelo staff.

5.9. O uso de macros, simuladores de cliques (auto click), simuladores de movimentos do
mouse e teclado, ou qualquer outro meio de automacdo no jogo, resultara no banimento
permanente da conta e o acesso ao servidor, sem aviso prévio.



6. ITENS

6.1. O servidor ndo é responsavel por qualquer item que tenha sido conseguido no jogo, nos
isentamos de qualquer responsabilidade de recuperacdo do item caso seja perdido tanto por
roubo ou problemas do jogo.

6.2. O servidor se responsabiliza pela restauracdo de itens desde que sejam perdidos em lag,
problemas do jogo ou DCs e o pedido de restauragao seja enviado em no maximo 24 horas apds
o acontecido.

6.3. O servidor s6 se responsabiliza por itens roubados que tenham sido comprados no Coin
Shop por quem os perdeu, caso o usudrio tenha um item comprado no jogo roubado ele ndo
tera direito a restauracao. Itens comprados no jogo se aplicam apenas a regra 6.2.

6.4. Em casos de o jogador deixar seu Item de valor cair no chao, sendo ele por descuido ou
qgualquer outro fator, o pedido de restauracao tem que ser enviado em no maximo 12 horas, para
a recuperagao.

Caso outro jogador tenha pegado o item, a Staff tem como direito acessar a conta para a remocao
do item sem aviso prévio.

Caso o jogador seja reincidente ele terd que pagar uma multa de 2000 COINS ao jogador que
pegou o item no chdo para ter o restaure.

6.5. A Staff ndo se responsabiliza por itens vendidos por precgos errados/categoria na loja pessoal,
o maximo que fazemos e tentar entrar em acordo com o comprador, caso ele ndo queira devolver
nada sera feito.

7. ALTERAGOES

7.1. O usudrio concorda que todas as Contas, personagem, itens, créditos, pertencer ao servidor
Génesis, poderemos fazer alteragdes, verificagGes, exclusdes e banimentos sem prévio aviso.

7.2. Todas as regras anteriores poderdo ser alteradas sem prévio aviso.

8. DOAGOES

8.1. Todas as doagdes feitas no servidor ndao sdao reembolsaveis.

8.2. Em caso de disputas no PayPal/Mercado pago ou qualquer outra plataforma, sua conta e
seu acesso serdao banidos permanentemente do servidor.

8.2.1. Em caso de disputas, mesmo sendo negada, todos os Coins/itens serdo removidos do
servidor, mesmo eles sendo transferidos para terceiros.

8.3. As doacbes sdao permitidas para cobrir os custos operacionais do servidor, como
hospedagem, manutencdo e outras despesas técnicas. Em troca de doacles, os jogadores
receberdo moedas virtuais para adquirir itens consumiveis dentro do jogo.

8.4 Importante: essas moedas virtuais ndao possuem valor real e ndao podem ser convertidas em
dinheiro. As doagGes sdo voluntdrias e ndo representam a compra

de produtos ou servicos. As doacbes ndo garantem beneficios permanentes ou vantagens
indevidas no jogo, apenas itens que podem melhorar temporariamente a experiéncia de jogo.



8.5 O Génesis é um servico gratuito, mas aceita doag¢Bes para apoiar o servico, feitas de forma
voluntaria pelos usuarios. Todas as doagdes sao ndao-reembolsaveis.

8.6. Todos as doagoOes sao reinvestidas para o bom funcionamento do servidor e para futuras
despesas.

9. Passe de Batalha

9.1 O sistema de passe de batalha é uma forma opcional de apoio ao servidor, funcionando como
uma doacdo. Sua aquisicdo nao é obrigatdria e oferece beneficios premium ao Usudrio. As
recompensas obtidas por meio do passe de batalha ndo sdo exclusivas, mas sao vinculadas ao
personagem do Usudrio.

10. Condutas de Clans

No Génesis, buscamos oferecer um ambiente de jogo justo, equilibrado e divertido para todos
os jogadores. Por isso, estabelecemos diretrizes claras sobre rivalidades entre clds, com o
objetivo de garantir que elas permanecam dentro do espirito competitivo do jogo e nado
extrapolem para praticas antiéticas ou comportamentos toxicos.

10.1 Rivalidade Saudavel
A rivalidade entre clas é incentivada apenas nos eventos competitivos oficiais, como:
e SOD (Survive or Die)
e Bless Castle
e PvP de Mapas
e Disputas de Bosses
e Disputas de Eventos

Essa competicdo deve ser estratégica e respeitosa, focada no objetivo do jogo. Atitudes que
ultrapassem esses limites serdo analisadas e punidas, podendo envolver tanto o jogador
responsavel quanto membros da lideranca do cla.

10.2 Proibi¢do de Praticas Antiéticas
Para proteger a comunidade de praticas desleais, estdo proibidas as seguintes ac¢oes:

1. Espionagem:
o Infiltrar-se em clans rivais para roubar informagdes, causar intrigas internas ou
prejudicar a organizagao adversaria.
2. Criacao de Conflitos Internos:
o Provocar desentendimentos ou incitar jogadores de um clan a trair seus
companheiros, gerando instabilidade e desarmonia.
3. Obtengao de Vantagens em Transagoes:
o Entrar em um clan com o objetivo exclusivo de comprar itens, obter beneficios
ou vantagens por ser membro temporario, e posteriormente sair do clan para
se unir a outro.

10.3 Punigdes
Infracdo as diretrizes acima pode resultar em punicGes severas, que incluem:
e Jogador:



o Bloqueio do personagem envolvido.
o Bloqueio do acesso do usuario ao servidor.
e C(Clan:
o Bloqueio do clan em eventos do servidor.
e Lideranga do Clan:
o Caso a lideranca seja conivente ou participe das praticas antiéticas, ela também
estard sujeita as punicdes aplicaveis.

No Génesis, queremos que a rivalidade entre clas seja motivo de diversao, estratégia e emocao,
dentro dos eventos do jogo e nunca de maneira pessoal ou toxica. Respeito e justica sdo os
pilares da nossa comunidade, e contamos com todos para manté-los.

11. SUPORTE

11.1. Todo e qualquer suporte devera ser solicitado via Canal Oficial Discord, ndo sendo
considerado a utilizacdo de qualquer outro Canal Oficial para tanto.

12. POLITICA DE BLOQUEIO DE USUARIOS

12.1. Os usudrios que violarem as regras do jogo estardo sujeitos a bloqueios tempordrios. A
duracdo do bloqueio serd determinada pela equipe de moderacdo, variando de 12 horas a um
maximo de 30 dias. Em casos de infracOes graves ou repetidas, o bloqueio podera ser estendido,
resultando em um bloqueio permanente.

12.2 Génesis reserva-se o direito de banir permanentemente ou temporariamente um Usudrio
do servico a qualquer momento, por qualquer motivo e sem compensa¢do. Métodos de
banimento incluem, mas ndo se limitam a bloqueio por endereco IP, endereco MAC, ID de
dispositivo ou e-mail.

12.3 Génesis reserva-se o direito de banir permanentemente ou temporariamente qualquer
conta de jogo a qualguer momento, por qualquer motivo e sem compensagao.

12.4 Génesis reserva-se o direito de excluir qualquer conta de jogo a qualquer momento, por
qualquer motivo e sem compensagao.

12.5 Génesis reserva-se o direito de excluir qualquer dado de conta de jogo a qualquer
momento, por qualquer motivo e sem compensagao.

13. LEI APLICAVEL E FORO

13.1. Este Contrato de Usuario (Contrato de Uso/Licenca) sera regido pelas leis brasileiras. Fica
eleito o Foro da Comarca da cidade de Recife, Estado de Pernambuco, Brasil, com a renuncia
expressa de qualquer outro foro, por mais privilegiado que seja, para a resolucdo de qualquer
litigio decorrente deste contrato.



CASO VOCE NAO CONCORDE COM AS REGRAS ACIMA, RECOMENDAMOS QUE VOCE NAO
JOGUE EM NOSSO SERVIDOR.

14. CONCORDANCIA COM OS TERMOS

14.1. Vocé deve ler, entender e concordar com os termos de servico antes de cada uso do servico
do Génesis. Quando os termos de servico forem alterados, vocé concorda com os novos termos.
A cada uso do servigo, vocé concorda com os termos de servigo mais recentes.

14.2. Se vocé ndo concorda com os termos de servi¢co, ndo tem permissdo para utilizar o servico
do Génesis. Vocé deve excluir imediatamente todos os arquivos, dados e capturas de tela direta
ou indiretamente relacionados ao servico do Génesis.

CASO VOCE NAO CONCORDE COM AS REGRAS ACIMA, RECOMENDAMOS QUE VOCE NAO
JOGUE EM NOSSO SERVIDOR.

Atualizado dia 11/01/2025 as 04:33.

Essas regras ja estdao em vigor!

Bom jogo a todos.

Staff Genesis PT.



